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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Memasak adalah kegiatan yang sangat dekat dengan kehidupan sehari-hari 

karena hampir seluruh makanan yang kita konsumsi setiap hari mengalami proses 

pemasakan terlebih dahulu. Baik makanan tersebut kita masak sendiri ataupun 

dimasak oleh oranglain. Dapat dikatakan, tanpa adanya kegiatan masak-memasak, 

kita tidak bisa merasakan makanan dengan cita rasa nusantara maupun dunia. 

Namun di era modern dan serba instan ini membuat minat dalam hal 

memasak cinderung berkurang terutama bagi wanita muda di karenakan 

kesibukan dalam karir, trauma dengan bahan dan alat masak serta proses dan hasil 

masakan, dll. Kendati mendapati situasi saat ini seperti itu maka saat ini pria dan 

wanita di tuntut untuk bisa memasak agar bisa menghemat pengeluaran dan tentu 

saja tetap merasakan nikmatnya masakan sendiri yang di pastikan aman di 

konsumsi karena tidak ada bahan kimia berbahaya yang di konsumsi. 

Kumpulan resep masakan yang tersedia saat ini berasal dan koran, majalah 

maupun tabloid. Hal ini dinilai kurang efisien dalam penggolongan menurut 

kategori jenis resepnya sehingga dapat menimbulkan kesulitan dalamhal 

pencarian dan pengarsipan koleksi resep masakan. Selain itu, dibutuhkan rak 

khusus untuk menyimpan kumpulan koran, majalah dan tabloid tersebut untuk 

menjaga koleksi resep-resep yang dimiliki agar tetap awet dan tidak ada 

resepyang hilang. Namun banyak juga kumpulan resep masakan berbasis web, 

tetapi terkadang masih merasa bingung atau kesulitan saat mencari nama atau 

judul resep yang sesuai dengan bahan-bahan masakan yang ada atau tersedia di 

dapur dan tidak bisa mencetak resep masakan tersebut sehingga apabila seseorang 

sedang tidak dapat akses internet maka akan merasa kesulitan mendapat informasi 

data resep masakan. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah di atas maka rumusan 

masalah sebagai berikut : 

1. Mempermudah orang mendapatkan resep masakan dengan cepat sesuai 

dengan kebutuhannya. 

2. Bagaimana cara mendapatkan resep masakan yang sesuai dengan bahan-

bahan masakan yang tersedia di dapur. 

3. Menyimpan resep masakan tanpa perlu rak khusus untuk menyimpannya. 

4. Solusi agar dapat mencetak resep masakan tersebut sehingga apabila 

seseorang sedang tidak dapat akses internet. 

 

1.3. Tujuan 

1. Menghasilkan data resep masakan secara cepat dan lebih informatif yang 

dibutuhkan banyak orang. 

2. Memberikan solusi yang solutif terhadap sistem informasi data resep 

masakan secara terkomputerisasi berbasis web yang mampu mengatasi 

pencarian data resep masakan dan menjadi sistem yang mampu 

mengakomodasi permasalahan-permasalahan yang timbul pada masa 

mendatang.  

3. Menghasilkan sistem informasi yang efisien dalam pengolahan data resep 

masakan dan penyimpanan data masakan. 

4. Memberikan fitur layanan untuk mencetak informasi data resep masakan 

ketika seseorang tidak dapat akses internet. 

 

1.4. Luaran yang Diharapkan 

Luaran yang diharapkan menjadikan SI ASEP (See A Chef) NUSANTARA 

APLIKASI SISTEM INFORMASI RESEP MASAKAN NUSANTARA 

BERBASIS WEB DENGAN BAHAN YANG TERSEDIA DI DAPUR untuk 

memudahkan pengolahan data secara cepat dan tepat serta membantu memberikan 

informasi tentang resep nusantara secara luas pada masyarakat sehingga dapat 

digunakan dimana pun dan kapan pun. 
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1.5. Kegunaan 

Kegunaan atau manfaat yang diharapkan dari terlaksanakanya program ini adalah: 

1. Bagi Pemerintah 

a. Membangun minat masyarakat dalam hal memasak terutama perempuan 

muda. 

b. Membantu masyarakat meminimalisir pengeluaran biaya untuk makan 

sehari-hari. 

c. Membantu memberikan kontribusi yang positif kepada masyarakat 

karena banyak makanan atau jajanan yang di jual mengandung bahan 

kimia berbahaya. 

2. Bagi Masyarakat 

a. Mencoba resep nusantara yang kaya akan cita rasa yang mungkin belum 

pernah mencicipi resep masakan tersebut. 

b. Menjadi wadah belajar dan mengajar bagi orang tua khususnya ibu yang 

mengajarkan anaknya terutama anak perempuan dalam hal memasak. 

c. Memberi kemudahan dalam mengakses resep masakan tanpa perlu rak 

khusus untuk menyimpan seperti kumpulan koran, majalah dan tabloid. 

d. Memberi kemudahan dalam pengaksesan resep masakan karena dapat di 

akses kapan pun dan dimana pun. 

e. Memberikan solusi bagi masyarakat dengan memanfaatkan semaksimal 

mungkin bahan-bahan masakan yang tersedia di dapur menjadi masakan 

yang bercita rasa nusantara. 

f. Menyimpan dan mencetak data resep masakan yang di sukai masyarakat 

sehingga apabila ketika tidak memiliki akses internet dapat di cetak data 

resep masakan tersebut dan bahkan dapat mencetak data resep masakan 

yang disukainya. 

3. Bagi Akademisi 

Dapat dimanfaatkan pada aktifitas pembelajaran tata boga pada lembaga 

pendidikan tata boga. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1. Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Jogiyanto (2009:33) menyatakan bahwa “Sistem informasi 

merupakan suatu sistem yang tujuannya menghasilkan informasi.” 

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang saling berkaitan dan 

berintegrasi satu sama lain dan bertujuan menyediakan informasi untuk 

mendukung operasi, manajemen dan fungsi pengambilan keputusan dalam suatu 

organisasi. 

 

2.2. Pengertian Web 

Menurut Yuhefizar (2008:10) menjelaskan bahwa“World Wide Web (WWW) 

adalah suatu metode untuk menampilkan informasi di internet, baik berupa teks, 

gambar suara maupun video yang interaktif dan mempunyai kelebihan untuk 

menghubungkan (link) satu dokumen dengan dokumen lainnya (hypertext) yang 

dapat diakses melalui browser.” 

 

2.3. Pengertian Rekayasa Perangkat Lunak 

Menurut Rosa dan Salahuddin (2014:4) mengemukakan bahwa “Rekayasa 

perangkat lunak (software engineering) merupakan pembangunan dengan 

menggunakan prinsip atau konsep rekayasa dengan tujuan menghasilkan 

perangkat lunak yang bernilai ekonomi yang dipercaya dan bekerja secara efisien 

menggunakan mesin.” 

 

2.4. Pengertian Software Development Life Cycle (SDLC) 

Menurut Rosa dan Salahuddin (2014:26) menyatakan bahwa “Software 

Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau mengubah suatu 

sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model atau metodologi yang 

digunakan orang untuk mengambangkan sistem-sistem perangkat lunak 

sebelumnya (berdasarkan best practice atau cara-cara yang sudah teruji baik).” 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

3.1. Rancangan Metode Pelaksanaan 

Penulis menggunakan beberapa metode untuk memudahkan dalam 

pembuatan SI ASEP (See A Chef) NUSANTARA APLIKASI SISTEM 

INFORMASI RESEP MASAKAN NUSANTARA BERBASIS WEB DENGAN 

BAHAN YANG TERSEDIA DI DAPUR. Metode pelaksanaan terdiri dari 

beberapa langkah, yaitu sebagai berikut : 

 

 

 

Gambar 3.1. Rancangan Metode Pelaksanaan 

 

3.2. Penjelasan Metode Pelaksanaan 

1. Analisa kebutuhan 

Menganalisa kebutuhan pemakai sistem perangkat lunak dan 

mengembangkan kebutuhan pemakai. 
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2. Desain 

Mentransformasikan kebutuhan detail menjadi kebutuhan yang sudah lengkap 

sehingga fokus pada bagaimana dapat memenuhi fungsi-fungsi yang 

dibutuhkan seperti struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi 

antarmuka dan prosedur pengodean. 

3. Perancangan Program 

Pembuatan program sesuai dengan desain yang telah dibuat. 

4. Integrasi dan Pengujian 

Mendemonstrasikan atau menjalankan program pada setiap fungsi-fungsinya 

sehingga dapat di integrasikan atau disesuaikan satu dengan lainnya. 

5. Implementasi 

Pelaksanaandari sebuah rencana yang sudah disusun secara matang dan 

terperinci. 

6. Operasi dan Evaluasi 

Mendeskripsikan pekerjaan untuk mengoprasikan sekaligus mengevaluasi 

terhadap kekurangan, kendala atau error. 
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BAB IV 

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 

 

4.1. Anggaran  Biaya 

Tabel 4.1.Ringkasan Anggaran Biaya PKM-KC 

No. Jenis Pengeluaran Biaya (Rp) 

1. Peralatan penunjang 5.795.000 

2. Bahan habis pakai 7.354.600 

3. Perjalanan 140.000 

4. Lain-lain 1.250.000 

Jumlah 14.539.600 

 

4.2. Jadwal Kegiatan 

Tabel 4.2. Ringkasan Jadwal Kegiatan 

NO KEGIATAN 

Bulan 

1 2 3 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Analisa Kebutuhan             

2. Desain             

3. Perancangan Program             

4. Integrasi dan Pengujian             

5. Implementasi             

6. Operasi dan Evaluasi             
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Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan 

1. Peralatan Penunjang 

Material 

Justifikasi 

Pemakaia

n 

Kuantita

s 

Harga 

Satuan (Rp) 

Jumlah 

(Rp) 

Mouse Wireless 

LOGITECH 

Pendukung 

Pengetikan 
1 140.000 140.000 

Printer Canon  
Pendukung 

Cetak 
1 1.584.000 1.584.000 

Modem Bolt 
Pendukung 

Internet 
1 680.000 680.000 

Harddisk 

SEAGATE 

Expansion External 

Portable USB 3.0 

4TB 

Penyimpan 

Data 
1 1.850.000 1.850.000 

Flashdisk 16Gb 
Penyimpan 

Data 
1 84.000 84.000 

Buku Referensi - - 1.457.000 

Sub Total (Rp) 5.795.000 

 

2. Baham Habis Pakai 

Material 

Justifikasi 

Pemakaia

n 

Kuantita

s 

Harga 

Satuan (Rp) 

Jumlah 

(Rp) 

Pulsa Internet Koneksi - - 500.000 

ATK (Alat Tulis 

Kantor) 

Rancang 

Konsep 
- - 500.000 

Perangkat Lunak 

(Software)  Sublime 

Text 3 (berlisensi) 

Pendukung 

Rancangan 
1 1.000.000 1.000.000 



 
 
 

  

Perangkat Lunak 

(Software) 

PaintShop Pro X9 

(berlisensi) 

Pendukung 

Desain 
1 1.300.000 1.300.000 

Komputer Sever Website 12 262.400 3.148.800 

Domain (.com) Website 1 115.000 115.000 

Hosting Website 12 65.900 790.800 

Sub Total (Rp) 7.354.600 

 

3. Perjalanan 

Material 

Justifikasi 

Pemakaia

n 

Kuantita

s 

Harga 

Satuan (Rp) 

Jumlah 

(Rp) 

Oprasional 
Studi 

Pustaka 
7 20.000 140.000 

Sub Total (Rp) 140.000 

 

4. Lain-lain 

Material 

Justifikasi 

Pemakaia

n 

Kuantita

s 

Harga 

Satuan (Rp) 

Jumlah 

(Rp) 

Konsumsi Kebutuhan 25 50.000 1.250.000 

Sub Total (Rp) 1.250.000 

Total (Keseluruhan) 14.539.600 

 

  



 
 
 

  

Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas 

No Nama / NIM 
Program 

Studi 

Bidang 

Ilmu 

Alokasi 

Waktu 

(jam/minggu) 

Uraian Tugas 

1 Irwan/11130544 Sistem 

Informasi 

Ilmu 

Komputer 

1 minggu Analisa 

Kebutuhan 

2 Irwan/11130544 Sistem 

Informasi 

Ilmu 

Komputer 

2 minggu Desain 

3 Irwan/11130544 

Nanda/11150487 

Fajar/11150606 

Sistem 

Informasi 

Ilmu 

Komputer 

3 minggu Perancangan 

Program 

4 Irwan/11130544 

Sri/11140845 
Sistem 

Informasi 

Ilmu 

Komputer 

2 minggu Integrasi dan 

Pengujian 

5 Irwan/11130544 

Nanda/11150487 

Fajar/11150606 

Sri/11140845 

Sistem 

Informasi 

Ilmu 

Komputer 

2 minggu Implementasi 

6 Irwan/11130544 

Nanda/11150487 

Fajar/11150606 

Sri/11140845 
 

Sistem 

Informasi 

Ilmu 

Komputer 

2 minggu Operasi dan 

Evaluasi 

 

  



 
 
 

  

Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Pelaksanaan 

 

 

 

 



 
 
 

  

 

 

LAMPIRAN 5 .GambaranTeknologi yang hendakditerapkembangkan 

A. Rancangan Form PencarianBahan 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

  
 

  

 

 

 

B. Rancangan Form PencarianResep 

 

 

 

 

 



 
 
 

  
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 


